
17.10.2022 г. работа кружка   «Проектирование в среде Scratch». 

 

На кружке ребята научились: 

• запускать на выполнение программу Scratch, работать с ней, cохранять 

созданные файлы, закрывать программу;  

• создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;  

 


